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MUSEUM REGLE DU JEU
B.N. & M.R. Ce musée est un vrai labyrinthe : on peut visiter toutes les salles, mais Asle qu'un
chemin pour aller d’un< salle quelconque 4 une guire sans repasser par ey syl
on se trouve dans une salle, on peut €n voir d'autres en enfilade ontle S,
wﬂicnknlcﬂlmrlcplm}:ccﬂn:sdmtmn'ﬂpﬂssépﬂréparun mur. D: g Nt oy
est indiqué le nombre de salles que |'on peut voir, y compris celle ou I trouve c_:”ﬂ.i]
on. Les deux premiers comportent une i * 10U oy

problémes onl un¢ seule solutl

POUR BIEN DEMARRER

Il est aussi important de savoir od se trouvent les murs que de savoir i - n'v

Commencez par observer les plus grands nombres de la gnille, ils vous pent
des passages. Deux cases voisines marquées d’un 2 sont obligatoiremen rées par
1ées n o

EXEMPLE ET SOLUTION




